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ВВЕДЕНИЕ

Жизнь современного общества чрезвычайно сложно представить без компьютера. Миллиарды людей по всей планете используют их для работы, отдыха и обучения. Изумительных возможностей, которыми обладает компьютер сегодня, попросту не перечесть. ПК уже давно не считается предметом роскоши. Каждый привык, что компьютеры окружают везде – дома и на работе, в магазине и других различных учреждениях. Каждый день сотни ПК используют для работы, пишут дипломы и курсовые, читают интересные книги и узнают последние новости. И самое главное, есть возможность общаться с любимыми друзьями, разбросанными по всему миру.
Ремонт и обслуживание компьютера актуальная тема. Так как компьютер представляет собой сложное устройство, состоящее из различных частей. При эксплуатации компьютера у каждого его владельца время от времени могут возникнуть различные проблемы, связанные с выходом из строя тех или иных составляющих. Также могут возникнуть проблемы с системным и программным обеспечением. Все эти задачи поможет решить ремонт компьютера. И выявить к какой группе можно отнести неполадку для её решения.
Так же принципы взаимодействия ЭВМ с периферийными устройствами носит актуальный характер в современных условиях. Об этом свидетельствует частое изучение поднятых вопросов. Актуальность настоящей работы обусловлена, с одной стороны, большим интересом к теме «Взаимодействие ЭВМ и Периферийных устройств» в современной науке, с другой стороны, её недостаточной разработанностью.
Современные ПК обычно имеют множество периферийных устройств. Периферийные устройства – это любые дополнительные и вспомогательные устройства, которые подключаются к ПК для расширения его функциональных возможностей.
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ПРИНЦИПЫ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ЭВМ С ПЕРИФЕРИЙНЫМИ УСТРОЙСТВАМИ


Периферийные устройства предназначены для ввода и вывода информации. Каждое устройство обычно имеет в своём составе специализированный компьютер, называемый контроллером или адаптером. Когда контроллер вставляется в разъем на материнской плате, он подключается к шине и получает уникальный номер (адрес). После этого контроллер осуществляет наблюдение за сигналами, идущими по шине, и отвечает на сигналы, адресованные ему.
Можно выделить два класса устройств:
- системные устройства, обладающие системными ресурсами (ячейки памяти, порты ввода-вывода, линии запросов прерывания, каналы прямого доступа к памяти). С ними может взаимодействовать программа через центральный процессор. Системные устройства обычно располагаются на системной плате или на картах расширения, устанавливаемых в слоты шин расширения;
- периферийные устройства, не обладающие системными ресурсами. Для взаимодействия с программой периферийные устройства подключаются к тем или иным интерфейсам системных устройств.
Классификации системных устройствам относятся:
- адаптеры, предназначенные для сопряжения какого-либо устройства с какой-либо шиной или интерфейсом компьютера;
- контроллеры, те же функции, но обладающие способностью к самостоятельным действиям после получения команд от обслуживающей его программы.
Сложный (интеллектуальный) контроллер может иметь в своем составе собственный процессор. Часто понятия адаптер и контроллер считают синонимами, не обращая внимания на эти тонкости терминологии.
[bookmark: keyword291]Любая операция ввода-вывода предполагает диалог между ЦП и контроллером устройства. Когда процессору встречается команда, связанная с вводом-выводом, входящая в состав какой-либо программы, он выполняет ее, посылая сигналы контроллеру устройства. Это так называемый программируемый ввод-вывод.
[bookmark: keyword292][bookmark: keyword293][bookmark: keyword294][bookmark: keyword295][bookmark: keyword296][bookmark: keyword297][bookmark: keyword298]В свою очередь, любые изменения с внешними устройствами, имеют следствием передачу сигнала от устройства к ЦП. С точки зрения ЦП это является асинхронным событием и требует его реакции. Для того чтобы обнаружить такое событие, между машинными циклами процессор опрашивает специальный регистр, содержащий информацию о типе устройства, сгенерировавшего сигнал. Если сигнал имеет место, то ЦП выполняет специфичную для данного устройства программу, задача которой – отреагировать на это событие надлежащим образом. Такая программа называется программой обработки прерывания, а само событие прерыванием, поскольку оно нарушает плановую работу процессора. После завершения обработки прерывания процессор возвращается к выполнению программы. Эти действия компьютера называются вводом-выводом с использованием прерываний [1].
Для обмена данными между компьютером и периферийным устройством (ПУ) в компьютере предусмотрен внешний интерфейс (рисунок 5), т. е. набор проводов, соединяющих компьютер и периферийное устройство, а также набор правил обмена информацией по этим проводам.
Пример интерфейса, используемых в компьютерах, может являются. Параллельный интерфейс Centroniks, предназначенный, как правило, для подключения принтеров, и последовательный интерфейс RS-232C, через который подключаются мышь, модем и много других устройств. Интерфейс реализуется со стороны компьютера совокупностью аппаратных и программных средств: контроллером ПУ и специальной программой, управляющей этим контроллером, которую часто называют драйвером соответствующего периферийного устройства.


Рисунок 5 - Внешний интерфейс

Контроллер работает под управлением драйвера. Например, контроллеры ПУ принимают команды и данные от драйвера в свой внутренний буфер, который часто называется регистром, или портом, а затем производят необходимые преобразования данных и команд, полученных от драйвера, в соответствии с форматами, понятными устройству управления ПУ, и выдают их на внешний интерфейс.
Распределение обязанностей между драйвером и контроллером может быть разным, но чаще всего контроллер поддерживает набор простых команд по управлению периферийным устройством, а драйвер определяет последовательность их выполнения, заставляя периферийное устройство совершать более сложные действия по некоторому алгоритму [6].
Для примера можно привести, контроллер принтера он поддерживает такие элементарные команды, как «Печать символа», «Перевод строки», «Возврат каретки». Драйвер же принтера с помощью этих команд организует печать строк символов, разделение документа на страницы и другие более высокоуровневые операции.
Для одного и того же контроллера можно разработать различные драйверы, которые с помощью одного и того же набора доступных команд будут реализовывать разные алгоритмы управления ПУ [4].

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Применение периферийных устройств ввода-вывода информации очень важно при работе с компьютером. Любое подключенное периферийное устройство в каждый момент времени может быть или занято выполнением порученной ему работы или пребывать в ожидании нового задания. Так как компьютер обменивается информацией с внешним миром с помощью периферийных устройств.
Только благодаря периферийным устройствам человек может взаимодействовать с компьютером, а также со всеми подключенными к нему устройствами.
[bookmark: _GoBack] В конечном итоге все цели, которые были поставлены в начале работы, выполнены. Опыт, полученный в данной работе, несомненно пригодится в дальнейшем при построении профессиональной деятельности.
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